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科目一    计算机网络基础
Ⅰ.考核目标与要求
依据学科课程标准与教材版本，考核目标与要求包括：侧重对计算机网络基本知识和原理、方法的掌握和理解，达到较全面地理解计算机网络技术相关技术；同时加强实践能力培养和训练，具备基本的运用计算机网络知识解决实际应用问题的能力。为进一步深入学习奠定基础。
考试参考书目： 计算机网络基础（双色），主编: 肖盛文，出版社: 航空工业出版社，出版日期：2021年04月。                 
Ⅱ. 考试范围与要求
1.科目范围和素养
计算机网络基础主要包括：了解计算机网络中数据通信的基本概念及相关技术；掌握计算机网络体系结构、网络组成及局域网相关技术；掌握广域网相关技术及因特网技术。计算机网络基础科目考试要求考生系统地理解计算机网络的基本概念、原理。具体考试范围与要求如下：
2.考查内容分类列举：
（1）网络基础概述
①了解计算机网络的形成、计算机网络的发展及常用的操作系统；
②理解计算机网络的定义；
③掌握计算机网络的主要功能、计算机网络的分类及计算机网络的组成。
④了解计算机网络的发展前沿和发展动态。
（2）计算机网络体系结构
①理解网络体系结构的概念；
②掌握OSI参考模型结构概念及各层功能；
③掌握TCP/IP体系结构概念及各层功能。
（3）计算机网络组成
①掌握计算机网络传输介质与网络连接设备；
②了解网络拓扑结构；
③了解结构化布线。
（4）计算机网络通信技术基础
①了解数据通信基础知识；
②掌握数据交换技术、差错控制技术；
③理解多路复用技术、编码技术。
  （5）网络层技术基础
①掌握IP地址的概念、分类；
②掌握子网划分方法；
③理解直连路由、静态路由、动态路由的概念。
（6）局域网技术
①理解局域网、虚拟局域网、无线局域网的概念；
②掌握虚拟局域网技术。
（7）广域网
①了解广域网基本概念；
②了解广域网接入技术；
③理解网络地址转换NAT；
④掌握虚拟专用网VPN。
（8）因特网技术
①了解因特网的基本概念；
②理解DNS、万维网、电子邮件、FTP和远程登录等因特网技术的工作原理；
③了解因特网技术的发展动态。
3.考核要求
考核的能力要求由低到高分为“了解”、“理解”、“掌握”三个层次。了解：识记计算机网络的基本概念；理解：掌握概念的内涵和外延，并能简单的推理；掌握：熟练掌握概念本身蕴含的方法论和思想，并将其内化为分析和解决问题的能力。
补充说明
1.考试形式：闭卷考试；
2.试卷结构：侧重基本应用能力的考查；
3.试题类型：命题设计；
4.分值分布：满分为150分；
5.题型：单选题、填空题、判断题、简答题和计算题。
科目二   C语言程序设计
Ⅰ.考核目标与要求

依据学科课程标准与教材版本，C语言程序设计科目要求考生对程序设计有一个比较全面、系统地了解面向过程、面向模块和结构化程序设计的思想和方法；同时具有计算机应用的操作能力、抽象思维能力，严谨的逻辑推理能力和运用所学知识分析、设计和解决实际问题的能力，着重全面系统的理解面向过程程序设计思想，采用“自上而下、逐步求精”的结构化程序设计方法，掌握程序代码规范化、准确化的要求，养成良好的程序设计风格。
知识与技能要求：
1.理解C语言的概念和基本思想，熟悉常用算法的构建。
2.利用C语言进行简单的程序设计。
3.以C语言为基础，为学习后续的编程语言打下坚实的基础；为今后的深造和发展预留一定的发展空间。
考试参考书目： 
C语言程序设计（含微课），主编: 张其文，出版社: 航空工业出版社，出版日期:2021年11月.                    
Ⅱ. 考试范围与要求
1.科目范围和素养
C语言程序设计包括两个方面内容：程序设计方法和程序设计语言。了解C语言的发展过程、特点，本课程在整个计算机系列课程中的地位、作用和意义；理解C语言及结构化程序设计中的基本概念；掌握简单程序的编写；培养学生具有计算思维能力、模块化程序设计的习惯。C语言程序设计不仅要求编程者有较强的分析、设计能力，更要求编程者能理解算法的重要性。
2.考查内容分类列举：
（1） 基本概念
①掌握C语言的发展及其特点、C语言程序的基本结构、编辑、编译、运行C程序的步骤。
②理解算法的概念、算法的特性、算法的描述方法。
（2） 程序结构
①掌握变量的定义、算术运算符、自增和自减运算符、赋值运算符、表达式、输入输出语句。
②掌握关系、逻辑运算符及表达式、运算符优先级、if语句、switch结构。
③理解并掌握While结构、do-while结构、for结构、switch语句、break 语句、continue 语句等应用。
（3） 数组及函数
①掌握一维数组的定义及元素引用、二维数组的定义及元素引用、字符数组的定义及使用、字符串处理函数。
②理解并掌握函数的定义及调用、函数原型声明、局部变量和全局变量、变量的存储类别、函数的递归调用、参数的虚实结合、数组名作为函数参数。
（4） 指针、自定义数据类型及文件
①理解并掌握指针变量的概念、指针变量的定义、指针与数组、指针变量作为函数的参数。
②了解结构体类型的定义、共用体类型的定义、枚举类型的定义、typedef语句的使用、结构体变量、数组以及指针变量的使用。
③了解文件类型指针(FILE类型指针)、文件的打开与关闭、文件读写函数的应用。
3.考核要求
考核的能力要求由低到高分为“了解”、“理解”、“掌握”三个层次。了解：识记程序设计的基本概念；理解：掌握概念的内涵和外延，并能简单的推理；掌握：熟练掌握概念本身蕴含的方法论和思想，并将其内化为分析和解决问题的能力。
补充说明
1. 考试形式：闭卷考试；
2. 试卷结构：侧重基本应用能力的考查；
3. 试题类型：命题设计；
4. 分值分布：满分为150分；
5. 题型：单选题、填空题、阅读程序题、程序填空题和编程题。

